Ideas para Aventuras

EL COSTE DEL REFLEJO

THE COST OF REFLECTION
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* ONCE Y MEDIA:

Se presenta una oportunidad dnica para destruir un viejo espejo oscuro (zordrafin
corith) en un area considerada como afianzada bajo el control de la Sombra. Un anciano
miembro de la guardia ha contactado con la resistencia y le ha ofrecido facilitarle el acceso al
Templo para destruir el espejo. El guardia dejara la regiéon en menos de una semana para
acompafiar a un Legado muy anciano al Riesgo de Baden.

* CUARTO DE HORA PARA LA HORA BRUJA:
El guardia s6lo puede colar al grupo a través de los guardias normales (orcos /

Legados), pero no puede conseguir que atraviesen la guardia de la zona subterrdnea del
templo (ver Rompiendo un Espejo Negro).

* MEDIANOCHE:
El Templo se encuentra cerca del centro de una gran ciudad. Destruir el espejo

causaria una gran destruccién y una elevada perdida de vidas. Evacuar a la poblacién local
es probablemente imposible y alertaria sin duda alguna a las fuerzas de la Sombra.

OPORTUNIDADES DE INTERPRETACION

¢Justifica la destrucciéon de uno de los mayores espejos negros la pérdida de tantas
vidas inocentes? ;Estd dispuesto el grupo a correr el riesgo de una muerte casi segura para
destruir el espejo? Si por un milagro, parte del grupo sobrevive, el contrariado guardia
podria proporcionar ayuda adicional a la resistencia en el Riesgo de Baden.

www.midnight-es.org Pagina 1del



http://www.againsttheshadow.org/

