Ideas para Aventuras

- GENTE CORRIENTE -
HACIA UN [JUGHER MEJOR

COMMON FOLK — ToO A BETTER PLACE
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* ONCE Y MEDIA:

Los jugadores se encuentran con una joven pareja que estd intentando sobrevivir en
una granja donde los anteriores inquilinos fueron arrojados a una fosa comun por orcos de la
tribu . La granja entera apesta a muerte y destruccion. La pareja lleg6 hace tan sélo
dos semanas y la mujer di6 a luz a un saludable nifio.

* CUARTO DE HORA PARA LA HORA BRUJA:

La pareja oye hacia donde se dirigen los jugadores y les piden que se lleven a su bebe,
ya que tienen parientes alli donde van. Han escuchado que el control de la Sombra no es tan
fuerte por alli.

* MEDIANOCHE:

El nifio desarrollard poderes arcanos en el futuro, e incluso ahora ese germen de
poder ya ha atraido la atencién de un lobo poseido por un astirax, un Legado Salvaje y/o su
jauria de caza orca.

www.midnight-es.org Pagina 1del



http://www.againsttheshadow.org/

