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* ONCE Y MEDIA:

En el momento en el que, por casualidad, los PJs se topan con unos orcos y Legados
menores, estos empiezan a postrarse ante uno de ellos. Los PJs tendrdn la posibilidad de
determinar que ese personaje (decidido al azar o debido a la historia del personaje) es el
gemelo exacto del Legado de mas alto nivel de la region.

* CUARTO DE HORA PARA LA HORA BRUJA:

Esto dara a los jugadores un punto de vista realmente novedoso, y se daran cuenta de
verdad como de insegura, arriesgada y paranoica es la vida dentro de la Sombra, hasta el
punto de que no puedas confiar en nadie y te tengas que preguntar cuando un amigo te
traicionard ante la Sombra a cambio de un ascenso.

* MEDIANOCHE:

El Legado al que se parece el jugador fue emplazado de vuelta al Norte para ser
torturado por varios fallos recientes, y el Legado que lo va a reemplazar llega...
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