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 Once y media:  
 

Los jugadores son abordados por un enano sin camisa, sudoroso y  cubierto de 
intrincados tatuajes, que no deja de hablar sobre una misión desesperada para golpear a la 
Sombra. 
 

  Cuarto de hora para la hora bruja: 
 

El enano tiene un Elemental de Fuego sujeto a su piel mediante unos tatuajes que 
cubren su cuerpo. El esfuerzo para mantenerlo atado le está matando, además de estar 
provocando a todos los demonios rastreadores de los Legados de la Sombra que se 
encuentran a leguas de distancia. 
 

Le gustaría luchar, o escabullirse en una antigua Fortaleza enana para poder usar sus 
poderes elementales y reparar un yunque que se rompió en la época del triunfo de la 
Sombra. La fortaleza es, en la actualidad, el hogar de un corrupto demonio que mantiene su 
corte en dicho lugar. 
 

Anvil Breaker es el antiguo nombre enano que se le daba a la Sombra en el Norte, y 
traer el poderoso yunque de vuelta sería como lanzarle un gran escupitajo entre los ojos, 
explica el enano. 
 

  Medianoche:  
 

El enano sabe que probablemente morirá en el intento y le gustaría que los PJs 
salieran de allí con el yunque y se lo llevasen a su padre, un Herrero Enano Maestro. 
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