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VIANDO El ESPIRITU

SAVING THE SPIRIT
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* ONCE Y MEDIA:

Un espiritu mayor de la naturaleza fue capturado y corrompido por la Sombra para
después ser puesto en libertad. El espiritu estd causando graves dafios y facilitando a la
fuerzas de la Sombra un acceso facil a toda la zona. El espiritu ha de ser
eliminado/contenido tan pronto como sea posible.

* CUARTO DE HORA PARA LA HORA BRUJA:

Un druida local cree que el espiritu podra ser rehabilitado si el grupo lo capturar.
Para ello, el druida les puede proporcionar un dispositivo capaz de contener al espiritu una
vez lo tengan sometido.

* MEDIANOCHE:

El espiritu ha sido potenciado por la Sombra y es extremadamente peligroso. Someter
al espiritu es mucho més peligroso que matarlo. Habiendo sido capturado y torturado una
vez, el espiritu entrard en bersérker/furia cuando se de cuenta que estdn intentando
capturarlo. El grupo tiene que decidir si las posibles pérdidas personales y materiales valen
el trabajo de capturar y, solo quiza, rehabilitar al espiritu.

OPORTUNIDADES DE INTERPRETACION

Ignorar la peticién del druida enojara no sélo a éste, sino también a los lideres mas
viejos de la resistencia que habian mantenido tratos/tenian en estima al espiritu antes de que
fuera corrompido por la Sombra. Una vez rehabilitado, el espiritu seria un poderoso aliado
para el grupo en la region.
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