Ideas para Aventuras

SIEMBRA VIENTOS Y
RECOGERAS TEMPESTHADES

As YOU Sow, SO SHALL YOU REAP
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* ONCE Y MEDIA:

A la resistencia le gustarfa atacar o expulsar una guarnicién que se encuentra
incomunicada con la Sombra. La guarniciéon estd sustentada por trabajos forzosos. Es casi
época de cosecha y una vez termine la recoleccién, la guarniciéon tendra abundantes
suministros para pasar el invierno. Sin los suministros, la Sombra tendra que enviar
provisiones a través de una larga y peligrosa ruta de suministros. La resistencia podria matar
de hambre eficazmente a la guarnicién.

* CUARTO DE HORA PARA LA HORA BRUJA:

Las gentes del lugar confian que la cosecha sea buena. Sin la cosecha habra una gran
hambruna y posiblemente represalias por parte de la guarnicién de la Sombra.

* MEDIANOCHE:

El populacho no ayudara al grupo si se enteran que han venido a destruir la cosecha.
El grupo no puede esperar ninguna ayuda y probablemente seran entregados a la
guarnicion. Si el grupo no tiene éxito, la Sombra reforzard el drea en primavera y usara la
guarnicion como base de operaciones contra la resistencia

OPORTUNIDADES DE INTERPRETACION

¢Podra el grupo condenar a la poblacion local por el bien de la resistencia? ;Podra el
grupo encontrar una manera de mantener abastecida la ciudad durante el invierno para
prevenir la hambruna? un artefacto en forma de hacha de decapitar, el populacho comenzara
a cuestionarse la Justicia de la Sombra.

www.midnight-es.org Pagina 1del



http://www.againsttheshadow.org/

